MODE D’EMPLOI

Audacity est un logiciel de traitement sonore, libre et gratuit, développé par une équipe de bénévoles. Il
permet d'enregistrer, de jouer, d'importer et d'exporter des données en plusieurs formats dont WAV, AIFF et
MP3. Vous pourrez traiter vos sons avec les commandes Couper, Copier et Coller (avec annulations illimitées),
combiner les pistes et ajouter des effets a vos enregistrements. Le logiciel intégre certains effets spéciaux tels
I'amplification des basses, la pédale Wahwah, I'ouverture et la fermeture en fondu, le compresseur, le delay,
le tremolo...

Conseil ! Enregistrez régulierement vos montages, il existe encore quelques rares bugs, qui
ferment le programme. Surtout vérifiez qu’il vous reste de la place sur votre disque dur, les sons
prennent beaucoup de mémoire.

Vue générale a I'ouverture
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Remarque : Un son est toujours mono, mais nous avons deux oreilles capables de dissocier ce qui vient de
droite et de gauche, deux capteurs sonores. |l est possible de « jouer » avec cette aptitude, en faisant une
balance des sons d’un c6té ou de l'autre durant un montage. Cela donne une « spatialisation » du son.




LES COMMANDES

Vue générale
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Remarque : En regle générale, il est impossible de faire des manipulations quand le logiciel est en
lecture ou en pause.

Outils de montage sonore
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—_— Outil de repérage du temps _ . 1 . L . L

Outil de sélection : Permet de sélectionner une partie de la bande son (surligne en gris foncé la
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: - - Une petite main apparait pour ajuster plus

flnement le début et la fin votre sélection. Zoomez pour plus d’exactitude.
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= | Outil de niveau : permet d’augmenter ou de diminuer le niveau sonore, a I'aide de points de cassures
modulables. exemple :
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Outil crayon (de dessins d’ondes) : permet de nettoyer un craquement

Exemple de craquement : ~ Sélectionnez le pic et zoomez de + en +
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Au plus prés, la courbe s'habille de petits pomts 1, on déplace avec I'aide du stylo, tous les points nécessaires
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| : Zoom : quand l'outil est sélectionné, zoom avant = clic gauche, zoom arriére = clic droit.

Exemples :
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Outil d’ajustement temporel : permet de déplacer une partie sélectionnée par le curseur.

K

Le lecteur :
Début de la plage lecture enregistrement pause stop Fin de la plage

Mode multi outils : les 5 outils mélangés.

«) ) ®) 1) | i

Volume de la sortie audio Volume de I'’entrée audio (voir remarque)
(casque ou haut-parleurs) (micro, minidisk, lecteur CD..)

CEE s e *['3 ﬁ N T e e J'@ ]Entréeligne _"_J

Remarque : Les volumes d’entrée audio et de sortie audio sont trés importants quand on enregistre un
morceau. La piste ne doit pas saturer, il faut également souvent baisser le volume général de
I'ordinateur. Faites plusieurs essais et écouter le résultat. Votre enregistrement doit ressembler a cela :

et non a cela :

Choix de différentes entrées audio :

Ertrée ligne -::] Pour enregistrer ce que I'on écoute sur le WEB
i LT s Idem en mono

Mixage stéréo Tel

Mixage mono Micro
4 Ligne téléphonigue i Minidisk, walkman, lecteur mp3...

Cd
Minidisk, walkman, lecteur mp3...

| Micraphone

Lectew CD
A

LES RACCOURCIS DES COMMANDES
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couper/copier/coller efface ce qui n’est pas sélectionné efface ce qui est
- o - -
sectionné annuler I'action, répéter I'action zoom avant et arriére affiche la
sélection dans la fenétre =11 ajuste le projet a la fenétre




LES MENUS DEROULANTS

Chaque piste posséde son propre menu déroulant, exemple :

Tire  Spectre

~ Hauteur {EAC)
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Canal gauche
Canal droit
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Déplacer la piste vers le hauk
Déplacer la piste vers e bas

Forme d'onde (dB)

Transformer en piste skéréo

Donner un nom a la piste, possible en mode lecture.

Les formes d’ondes sont plus un visuel différent de la bande sono
qu’un outil de montage.

Il est impossible de travailler avec spectre et hauteur (voir
exemple plus bas des formes d’ondes)

Le son s’entend de la méme maniére dans chaque oreille.

Le son s’entendra dans l'oreille gauche.

Ildem dans l'oreille droite.
Créer une piste stéréo, qui permet de balancer a droite ou a
gauche certains sons, d’ajouter des effets juste d’un coté, etc.

re,

Exemples des différents visuels des formes d’ondes :
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Fichier

Mouwveau

Ovrir,. .

Ferrmer

Enreqgistrer Iz projet

Exporter en Wav, ..

Préférences. .,

Cuitker

CErl4-H
k40
Chrl4-
Chrl+5

Enreqistrer le projet sous. ..

Exporker la séleckion en Wwa...

Exporter comme MP3...
Exparter la sélection en MP3. ..

Exporter comme Ogg Yorbis
Exporter la sélection en Ogg Yorbis, .,

Crl+H-P

Permet d’ouvrir les fichiers : .mp3

Crée : un fichier .aup et un dossier
_data.(voir remarque)

Tout le projet en .wav

Une partie du projet, en .wav

ldem en .mp3

Ildem en .ogg

Préférences des paramétres audio
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Remarque : un fichier .aup (qui contient les différentes pistes de votre projet et qui permet de le retravailler)
et un dossier _data (qui contient une multitude de « bouts » de sons. Ces sons ne sont pas lisibles, c’est juste
une banque de données pour le fichier .aup)

On ouvre le projet en double cliquant sur le fichier.aup. (Audacity s’ouvre). Afin de pouvoir retravailler sur ce
projet plusieurs fois, ne jamais séparer du méme dossier (le fichier.aup et le dossier _data ), ni
renommer le dossier _data. Quand Audacity est ouvert, on ne peut pas importer de fichier.aup.

Si vous avez, une fois votre montage terminé, exporter en MP3, vous pouvez placer ce fichier mp3 ou vous
voulez sur votre ordinateur, il est, lui, indépendant. Si vous voulez récupérer ce projet, importer votre MP3,
mais une seule piste sera maintenant visible, le mixage ayant été fait I’exportant, peu de possibilités
d’améliorations seront donc possibles.
Il est donc primordial de garder ses fichiers .aup et dossiers _data, aussi longtemps que I'on veut
revenir sur un mixage ou faire un montage de meilleure qualité.

Editer

aAnnuler Importer
Refaire - Amplification

Couper
Copier
Me garder que la sélection

Effacer
Silence

Séparer
Dupliquer

Sélectionner, ..

Enregistrer la sélection
Restaurer la sélection

Déplacer le curseur, ..

Chr4-Z
el

Chrl4
Chrl4C
Chr+T

ChrlHK
ChrH-L

Chrl4-D

Rechercher les croisements avec le zéro 7

effacer la sélection

sépare la partie sélectionnée
duplique la partie sélectionnée dans
une nouvelle piste

Curseur en débuk de piste
Curseur en fin de piste
Curseur au début de la sélection

Curseur A lafin de la séleckion

Sélection,..
Yue
Zoom avank Chrl+1
Zoom Hormal krl+2
0o arrigre Chrl+3
Aijuster 3 la fenékre Ckrl+F
Ajuster verticalement Ckrl+Maj+F
Zoomer sur la sélection Ckrl+E

Chaisir le Format

Historique, ..
Tracer le spectre

Barre de contrdle Flokkanke
Barre d'édition Flotkante
Barre de mixage Flottante

e —
Annuler I'action / I'effet ou
la refaire
efface tout ce qui n’est pas sélectionné
inclure un passage de silence

Ajuster la sélection a la fenétre

Voir plus bas

Historique des annulations ...
Analyse des fréquences

Barres d’outils déplagables

Choisir le format = différentes fagons d’utiliser I'outil de repérage du temps :

0lo 1,0

2,0

3,0




- Projet

m
Irnporter Audio, ..

Irnporter Les marqueurs, .,
Importer MIDIL, ..,
Irmporter des données Raw, .,

Editer les Tags ID3..,
Mix Fapide

Mouvelle piste Audio

Chri1

Importer des sons wav ou LMP3

Donner le titre; artiste, identifier le morcean

Cuvrir une nouvelle piste mono
Stérea

.
Wtpe it i bl _’J—Jouvrir une piste ol " on peut repérer des
Mouvelle piste de marquedrs

parties et annoter (voir plusbas) : 1

Mouvelle piste de Temps

supprimer lafles) piste(s)

aligner les pistes.. ..
aligner et déplacer le curseur. ..

a  Ajouter un marquewr g la sélection Ctri+E

Aijouter une piste de temp s en cas de pistes
multiples (roir plus bas) ;. 2

[ 10 plus bz 3

1 - Ouvrir une piste ou I'on peut repérer et annoter des parties, trés pratique en montage.

Fichier Editer “ue Projet  G@enérer EFfet  Analyser

fide

W= ) & PO ETIE T re—
Lo X [ @] o] S[pA1L
-15 0 15 30 45 1:00 | 1:15
[Xmaruews ¥ question rEPORSEF>> RIS

X|interviewy. ®| 10
hono 1 1025Hz
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2 - Ajouter une piste de temps : Permet de repérer et de travailler plus facilement en cas de pistes

multiples. N'oubliez pas le menu déroulant des pistes ; celles-ci peuvent étre déplacées, a loisir, en haut

ou en bas :
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3 - Aligner les pistes, ainsi qu’aligner le curseur permet d’ajuster les pistes de différentes maniéres :
Aligrer les.piskes, . ! Aligner aver le Zéro
Aligner et déplacer le curseur. ., r Aligner aver le Curseur

) Aligner avec le début de la sélection

Aligner avec la fin de la sélection

Ajouter un marquedr & la sélection  Cerl+E

Aligner la fin avec le curseur

Aligner la fin avec le début de la sélection
aligner la fin avec la fin de la sélection
Aligner les piskes entre elles

- -
aEnerer
Bruit composé de tous les sons (trés désagréable..)
Bruit Blanc Géneére un silence de 30 secondes a partir du
Silence eurseur
Géneére un son midi, choix de la tonalité ...
Sor...

Génére une piste avec un métronome, choix du

Click, Track. .. tempo...(voir remarque)
Fluck Géneéere un son midi, fondu en fermeture.

Remarque : Le click track est un métronome, permet de se caler sur un tempo sur certains montages, on
peut ensuite effacer la piste :
JER ] =
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| 32-bit flost 0.0 |
| Must | Saola | -1,0
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Effet
Amplification des basses, .,
Arnplification, .. Filtre FFT... Cross Fade In
Changer la hauteur. .. Fondre en fermeture Cross Fade Out
Changer la vitesse... Fondre en ouverture Delay. ..
hanger le kempa... Echa... Inwerser Phaser... iaverb..,
Campressedr, .. Egalisation. .. Inwverser sens Repeter... Hard Lirnitet. ..
Console kyguist, .. Elimination du bruit...  Mormaliser...... Wwahwah, . High Pass Filker. ..
Low Pass Filker. .,
SiC4...
Tremaolo. ..

Exemples de visuels a I'ouverture des effets, certains sont modulables quasi a I'infini. Certains possédent
la fonction prévisualisation qui ne permet pas de voir mais d’écouter une partie du résultat avant
d’accepter pour tout le morceau ou la sélection.

Amplification des basses

amplification des basses par Masca Octavian Paul Répetition par Dominic Mazzoni & Yaughan Jobrison

Fréquence [Hz): ]E_‘EIEI —— Mombre de répétitions : |10
.é-.mplificatiun [ﬂB] ] |1 e = Ji Longueur de la nouvelle sélection ;73 secondes

Prévisualization | Anruler | ] | Arinler | (B] |




Amplification

Amplification par Bominic Mazzoni

Amplification [dB): 0.4
|
A

MNowvele crébe [dB ] 1'1':'

Echa

par Draminic Mazzoni & aughan Johioson

Durée du délai [zecondes) ; MEIEIEIEIEI_

Facteur de décroiszance - |0.500000 ¥ Me pas laisser saturer

Prévisualization Apnuler | 4 | Previsualisation Anrler | Ok, ]

Remarque : Sur cet exemple, quant on ouvre I'effet amplification, on peut lire 0,4 dB, le logiciel vous
indique ce chiffre qui est le maximum d’amplification avant saturation. (si vous voulez saturer un son,
décochez « ne pas laisser saturer ». Si vous voulez baisser le son, il faut passer en chiffres négatifs.

Pour avoir une idée plus précise des effets, entrainez-vous en faisant des essais avec 30 secondes d’un
morceau de musique que vous connaissez bien, ou quelques phrases enregistrées au micro.
Le méme effet avec des réglages différents peut amener a des résultats aussi diverses que variés. Aidez-vous

K - [
de la fonction pour annuler rapidement et expérimenter d’autres possibilités.

Amusez-vous avec ce logiciel, aussi pratique que ludique !
Bons montages !

Conception du mode d’emploi : Claire MERCI ER — BEATEP Musiques Actuelles.
Claire.mercier@voila.fr

Pour télécharger Audacity et le fichier Lame (pour exporter les MP3)

Commencez par créer un dossier « Audacity + Lame » sur votre bureau, puis rendez-vous sur :
http://audacity.sourceforge.net/about.php?lang=fr C’est en francais.

r

Telécharger

Windows

Wmdows
| Mac 08 9/X

&-—i Ty (Windows 98, ME, 2000, & 3F)
84 %, =R S audacity-win exe (logiciel d'installation, 2.9 MB)
VSI' Plugiciels L A

Wersion courante (stable): 1.2.1

. o mw&mr ZIF, 2.6 ME)
Je veux éire avisé par

courrial des mises d jour:

xLAME MP3 Encoder Library (INécessare pour créer des fichiers MP32 4 l'ade d'Audacity)

i(-jovmek i Activateur VST
= e —— Marmal (450k fichier ZIP, in Englich
e -
Confidentialité otes de mises & jour (Quoi de neuf dans cette version?)
Caaranaiite Telecharger la plus récente documentation
AudarityTeam org Enown incompatibilities:
Cercle d'utthsateurs Audacity
Pﬂiw o Audacty has been reported to not work with Morton Protected Becyele Bin,
Participer au projet s Audacity does not run on Windewes 95 or IS, Windows 98 or higher i3 recuired.

Contribuer financierement




Réaliser un CD audio avec Audacity 1.2 pré 4 (mars 04 )

Table des matiéres

|. Utiliser Audacity
I.1. L'interface du logiciel
.2. Le premier ENreQISITEMENT. . ........iiiee ittt et e et e e et e e e e s eaae s e st s esaasesanseaanseees 2
1.3. Actions sur 'enregistrement
1.4. Travailler sur plusieurs pistes : un cas pratique
Il. Sauvegarder vos enregistrements
I.1. Les différents formats des fichiers sons
1.2. Créer un Cd audio au format *.Wav

a Cette notice a pour objet de vous faire profiter d'une petite merveille
issue du monde du logiciel libre. Cet outil se nomme Audacity, son
interface est en anglais. Nous allons la franciser; pour cela aller dans
le menu Fichier, choisir Préférences et dans la boite de dialogue qui

s'ouvre : Langage, remplacer anglais par francgais, valider, quitter le
logiciel et le relancer.

» Le but visé est de vous donner le moyen de réaliser le Cd audio des
chansons de la chorale de I'école. Cd qui pourra étre lu sur n'importe
quel lecteur de Cd. Une autre application possible est la création de la
bande son d'une piece de théatre : sur une piste les répliques avec des
silences, des bruitages...et, sur une autre piste, la musique.Vous
imaginerez d'autres utilisations d'Audacity.

» Il va nous falloir : le logiciel Audacity v. 1.2 pré 4. téléchargement sur
http://www.audacity.sourceforge.net (2,4 Mo a télécharger), un micro,
un ordinateur équipé d'une carte son, éventuellement pour la souplesse

que cela permet un lecteur-enregistreur Mini-disc avec un cable jack-
jack 3,5 mm.

I. Utiliser Audacity

Le logiciel Audacity a connu de multiples améliorations depuis I'austére mais trés
fonctionnelle version 1.0. Il conserve une grande simplicité d'utilisation. Des éléves de cycle
3 peuvent en maitriser les fonctions, cela peut d'ailleurs étre extrémement motivant pour eux
de s'y atteler... Pourquoi par exemple ne pas leur faire enregistrer des livres-albums que les
plus petits pourront écouter sur un lecteur CD ?

I.1. L'interface du logiciel.
Elle présente six boutons surdimensionnés : un triangle vert pour la lecture, un carré orange
pour l'arrét, un rond rouge pour I'enregistrement .

Les deux barres bleues qui indiquent la pause et deux boutons amenant au début ou a la fin
de la piste en cours.

Nous avons a droite de ces boutons des curseurs de volume ( sortie et entrée pour
respectivement lecture et enregistrement ) et a gauche une petite palette d'outils sur lesquels
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nous reviendrons lorsqu'il nous faudra éditer et agir sur la piste enregistrée.

[PauseJ Lecture, Stop IDébut et fin de pi ste./_| _?nregistrem ant
]
. — &fthier Editer Wue Projet Générer EFfat  Anabyser Sdide
Ol s d'éditien | =] ;
e pista, B & , |
.l ‘ 't - J
~ | ++ X
Patmaniiide -1.0 . II.I . 1:0 El.ﬂ' . ]I.l
réglages pour X[Picte qudio ¥ ] 10
hagque pista: la Mono, 44100Hz Tiéfil ement en secondes
croix permetla | | 324 fiost P31 par défaut ),
Euppression dela Mot | 'Sl 0.0
piste, le triangle - +
b oir diactiverun Q 05 Fiste enregistrée,
frienu déroulant, G D B]
1.0

Avant I' enregistrement :

brancher le micro dans I'entrée de la carte son de votre ordinateur (I' entrée est rose sur
les machines récentes, c'est un jack male de 3,5 mm)

vérifier la configuration de votre carte son : clic droit sur l'icOne représentant un haut
parleur au bas de votre écran ce qui donne acces a l'ajustement des propriétés audio :
dans les onglets : lecture des sons, enregistrement des sons activer la commande volume
et vérifier qu' aucune entrée n'est cochée muette. ( On peut accéder a ces réglages via
Paramétres, Panneau de configuration puis activer le raccourci qui gére les sons et le
multimédia, ne pas hésiter a entrer dans les Paramétres avancés pour vérifier qu'aucune
entrée n'est cochée muette )

i ]
Contrdle du volume Sonsz wave Spnthe. Shwf Lecteur CD Entrée ligne

| Balance : Balance : Balance : Ealance : Ealance :

— — - .

{3 < @) & - e e & (]
| Volume : olurme Wolume ; Wolume “Yolurme
L] L} -

- |
[] Tous muets [ Muet [ buet [ ket [ buet 2?
|SoundMA Digital Audio

un test classique pour vérifier que l'ordinateur n'est pas muet : écouter, un Cd audio.

I1.2. Le premier enregistrement

Pour sélectionner la source : activer le menu déroulant. Si I'entrée microphone ne laisse
aucun doute sur sa fonction; pour enregistrer sur une piste une source cd audio a partir du
lecteur cd de l'ordinateur, choisir Mélangeur sortie sons. Il faudra faire quelques tests pour
repérer le niveau adapté a la création en cours. Pour cela déplacer le curseur de gain qui est
juste a gauche de ce menu déroulant. Lire la piste et adapter pour éviter la saturation.

Ce contréle du gain est un élément important, on peut rectifier en amplifiant, mais on gere
mal un son qui sature.
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( Vous n'avez ni Cd audio ni microphone pour essayer le logiciel : Le menu Générer, Son va
permet de créer une piste sonore a partir de laquelle on peut tester les Effets ).

ﬁ i 5§ * |Mélangeur zortie Sthj
[ | = mE Melanoer sortie sons
o }9 }9 'd::)-l-. &

Entrée lighe
— | Microphone
Sﬁ:'“ , 3?.'“' : Lecteur CD

Tout est prét... il est temps de passer a I'enregistrement, cliquer sur le bouton rouge,

aussitét une zone bleue parcourue par la forme d'onde du signal audio se crée.

x|piste audic w | 1,0
iono 441 00Hz
d2-hit float

hiuet =0lo 0.0-

i - S L ¢+ e S R

05

Arréter I'enregistrement : carré orange.

Lire cet enregistrement : triangle vert.

Aller au début, a la fin de la piste : double fleche mauve.
Pause : deux barres bleues.

Régler le volume de sortie : agir sur le curseur ci-dessous.

{) - o+
& | B @

n) p Wl )

Pour écouter cet enregistrement a partir d'un point donné, cliquer sur un endroit de la zone
bleue du signal enregistré, un taquet vertical se crée. C'est l'outil de sélection. Activer la
commande de lecture, celle-ci débute a I'endroit qui vient d'étre défini. On peut aussi utiliser
la barre d'espace ( lecture/pause ).

Nous allons voir comment modifier cet enregistrement.

I.3. Actions sur l'enregistrement

Pour agir sur I'enregistrement il faut en sélectionner une partie et dans ce cas cliquer a un
endroit donné puis en maintenant le doigt sur la souris se déplacer sur le signal. En faisant
cela cette partie est mise en surbrillance. Pour sélectionner la totalité de I'enregistrement :
menu Editer puis la commande Tout sélectionner ou ( ctrl +A)
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Les outils apparents :
Par défaut, I'outil de sélection (I, tout a gauche de la palette outils) est toujours actif.

Cutl d'austement de nive au‘

[Cutl de dessin d'onds,

Chatl de Fonction avancée & utiliser
L avec le zoom.
fira

électi on,
-
#- b 4 . .
—‘:\;\— Cutl d'ajustement

upprimer.

T kemporel, En maitenant

P e dolgt surle ¢6té gauche
Il’our e la } 32n 'Dsfm\ de la souris, on peut
piste, lui attribuer: Soid éplacer cette piste, Clast
n canal =l - T particulizrement utile

gauche/droit).. | o @ D pour ajuster une piste par
apport 4 une autrs,,,

La commande Solo permet d'écouter une piste, la commande Muet empéche
temporairement la lecture d'une piste.

Audacity ne dispose pas de table de mixage, le logiciel propose de définir des limites pour
les pistes, de les dessiner.

Activer le curseur. A l'aide la souris créer des points de réglage sur la piste.

vl

Imaginons que vous souhaitez créer la bande son d'une piéce de théatre. Les enfants
enregistrent les répliques...

Pour effacer un passage qui ne plait pas : mettre celui ci en surbrillance puis appuyer sur la
touche Suppr de votre clavier ou menu Editer et commande Effacer. Ou encore ( Ctrl + K)
Pour attiser votre curiosité, grace a ce menu Editer, on peut : Insérer un silence, Couper,
Copier, Coller, Dupliquer. ( Il existe de plus, chaque fois, un raccourci clavier ).

Pour les commandes que I'on utilise sans cesse : Couper, copier, coller, annuler, restaurer
la derniére action, elles apparaissent sous forme de boutons sous les curseurs de gain et de

volume.
1

Permet de supprimer
Pl SR iE Se'pl)gctiom. Cifférents outils de zoom ‘

Barre d'outils d'édition Audacity

| | R, | B0 | v el 5y A AP AP .
Couper, coplier j |
coIIeE ? 2 ! Permet d'annuler ou de restaurer
: la derniere action.

Inserer un
Silence

A noter, Audacity, sur cette version 1.2, autorise le déplacement des différentes palettes
d'outils. Un simple clic gauche a son extrémité gauche rend la barre flottante.
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I1.4. Travailler sur plusieurs pistes : un cas pratique.

L'enregistrement des répliques de la piéce de théatre avance, il faut y incorporer des

bruitages et de la musique ( pour une chorale, on pensera a des instruments de percussion
ou une bande son...).

Audacity permet d'enregistrer sur plusieurs pistes qui pourront étre lues simultanément. La
marche a suivre est trés simple : Activer un nouvel enregistrement en appuyant sur le bouton
rouge, une seconde piste se crée sous la premiére et affiche le signal qui se crée.

Astuces : on peut démarrer I'enregistrement a un moment précis en cliquant sur cet endroit
dans une piste existante, il est de méme, trés simple de baisser le volume de la musique
pendant les répliques et de le remonter juste apres.

Vous pouvez copier coller et déplacer des extraits de pistes I'une vers l'autre afin de créer ce
que vous voulez. L'outil d'ajustement temporel sera trés utile.

XjAudic. Track ™ | 10

viono, 441 00Hz
Mute Siola

1.0
Xi.&udiu Track ¥ | 1.0
vono, 44100Hz

ute Solo

-1.0

Pour importer des fichiers audio extérieurs choisir la commande Import audio du menu
Projet . Le programme a une nette préférence pour les fichiers .Wav, mp3 ou Ogg Vorbis . Il
vous sera peut étre nécessaire de convertir vos fichiers auparavant.

Derniéres précisions : le menu Effets permet d'appliquer aux sélections faites sur vos
pistes des effets, ils ne sont pas forcément utiles dans notre cadre scolaire. Le plus efficace
est sans doute celui nommé Echo qui simule un effet de réverbération. Rien n'empéche d'
explorer les autres. Les éléves auront beaucoup de plaisir a tester et copier-coller les
différentes transformations d'une piste son. Pour tester les effets, utiliser Générer un son

m Effet  aAnal

Bruit Blanc
Silence

Chaque effet donne le nom de I'un des multiples programmeurs bénévoles de ce trés bon
logiciel.

II. Sauvegarder vos enregistrements.

II.1. Les différents formats des fichiers sons.

Pour sauvegarder vos enregistrements Audacity propose de les exporter sous le format
*.Wav c'est un format qui est trés gourmand en espace et en ressources systéme pour votre
ordinateur. C'est aussi le format des Cd audios. ( Un Cd audio compte au plus entre 15 et 20
morceaux de, disons 3 minutes.. . ) Il existe un autre format trés courant, c'est le format *,
Mp3 qui compresse les fichiers *.Wav dans une proportion de 10 a 1 environ avec une part
non négligeable de perte de qualité. C'est ce format qui est le plus courant pour les
échanges sur Internet. Il existe aussi le format *.0gg Vorbis qui compresse les fichiers avec
peu de perte de qualité mais qui est encore peu répandu. Audacity 1.2 peut utiliser les trois
en plus de son format propre *.aup ( C'est celui qui est utilisé ( par défaut ) quand la
commande Fichier, Enregistrer est choisie. Ce choix permet de retrouver exactement la
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piste sonore telle qu'elle était lors du dernier enregistrement. Tant que le travail n'est pas
achevé, cela peut étre utile avant toute exportation en Waw, Mp3 ou Ogg Vorbis.

Attention: le format *.aup est utilisé uniquement pour les projets, il ne contient aucune
information audio mais seulement les modifications et traitements d'Audacity. Il faut donc
enregistrer le projet au format aup et exporter les fichiers sons aux formats wav, ogg ou
mp3. |l est important de faire attention a cette différence entre projet et fichier son.

Vous pouvez donc exporter vos fichiers créés par Audacity au format .Wav, mp3 ou Ogg
Vorbis Vous les lirez ensuite soit sur ordinateur grace a ce logiciel ou grace a Winamp ou
Musicmatch Jukebox ou un autre lecteur audio.

Certaines chaines hifi et baladeurs reconnaissent le format *.mp3 . Vous diffuserez donc la
bande son de votre piéce de théatre a I'aide de la sortie casque qu'il faudra amplifier...

II.2. Créer un Cd audio au format *.Wav

Vous pouvez aussi exporter vos créations sous la forme *.Wav afin de permettre au plus
grand nombre d' y avoir acces .

Important : pour un CD audio le fichier doit étre au format *.wav avec les caractéristiques
suivantes 16 bits 44kHz stéréo. 16 bits est la définition par défaut. Pour la modifier aller dans
Fichier> préférences> formats de fichier>format d'exportation non compressée. Pour
modifier la fréquence d'échantillonnage cliquer sur le triangle noir a droite de « Piste

audio : »

X|Piste audio ¥ | 1.0]

Mo,

Déplacer la piste vers le bas m

¢ Forme d'onde (dB)
—_— Speckre
E‘ Hauteur (EAC)

Zanal gauche

T
3 Mono
b
_ Zanal droit

Transformer en piste stéréo

=  Format de fichier k

Réqgler le kaux 3

Pour rendre stéréo :

Scénario classique, une piste audio a été créée a l'aide d'un microphone, elle est en mono,
il faut la rendre stéréo pour qu'elle soit compatible avec le format Cd audio : créer une
seconde piste d'enregistrement sur laquelle aucun signal n'est entré, puis dérouler le menu
a partir de la premiére piste, choisir : Transformer en piste stéréo.

Créez un dossier dans Mes documents. ( menu Fichier commande Nouveau donnez lui
un nom )

Vous allez exporter au format *.Wav toutes vos créations vers ce dossier afin qu'il vous soit
plus facile de les retrouver ensuite lors de la gravure du master.

La gravure a I'aide de Nero, ici la version 5.5
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Choisissez compilez un nouveau CD puis Suivant dans la boite de dialogue qui s'ouvre
a l'ouverture de Nero Burning Room. CD audio , Suivant puis Terminer.

Apparait la fenétre Nero Burning Room audio 1. Vous allez Glisser déposer vos fichiers
*.Wav préparés en les tirant vers la fenétre de la compilation ( de la droite : arborescence
de vos fichiers vers la gauche : fenétre audio 1)

Cliquez sur l'icbne de gravure pour lancer la création de la compilation. Donnez au logiciel le
temps de faire ce travail, ce qui peut étre long.
A la fin de l'opération un message indique le succés de la gravure puis le Cd est éjecté. Si
par souci d' économie vous avez gravé ce Cd sur un CD-RW ( réinscriptible ) il vous faut

donc utiliser ce disque comme étalon pour graver autant de CD-R que vous le souhaitez.

e I
 Nero - Burning Rom - Audiol
Fickier Editer “oi Graveur Extras  Fenétre  Aide
=~ ; — . SR | i 2
gzl = o [e] sledsls] o 2
1= Explorateu de fishiers. _Iolx]
o ] Temps écoulé:  00:0{ ] Bureau 2| Blom =
Piste: 0 ||a#4 Mes documents | [ Depuis Mntemet
=43 Paste de travail (1351 data
Piste [Titre [Durge  [Pause | .24 Disguette 3%+ |[E] 04-Barhes o
2 = Disgue lacal {1 ?assieﬁescassee
&30 _RESTORI I;E“j Attila_joszeftd
% 0] Adobe b, |[Z] Bachbe
= (] AHM2000 %gecta“
w0 e H|Beckasx
% 0 cLkngpic | 5 beskbmp
@ hoirebebe.mpoa
#_] Club-Interr @ h g
] COKTEL chansons.doc
: £ compaa @Chat?.wav
i [ ot ) | P RN [ AU .
'| | L | i i
I I | I I I | I I I | I I I : I
drmin 20min 40min BOmin a0tmin
Itilizez |e glizser/déposer pour ajouter des fichiers & volbre compilation. [PHILIPS CORW32105 @ _;

Eléments importants : a partir du site de Framasoft.net indiqué ci-dessous, des liens vous
méneront sur les sites sur lesquels vous pourrez télécharger des versions plus récentes
d'Audacity. C'est un logiciel qui évolue trés vite. La version qui est présentée ici est stable
mais est susceptible de bénéficier de fonctions supplémentaires dans des versions plus
évoluées et au stade de I'essai a grande diffusion.

Aprés la gravure, lors de la lecture du CD produit, il a été remarqué qu'un fichier audio
pouvait étre altéré au format *.Wav alors qu' il ne I'était pas au format *.Mp3. Pour éviter ces
désagréments veuillez limiter le volume sonore des pistes que vous enregistrez comme cela
est décrit dans la partie 1.3.

Le lien : Sur http://www.framasoft.net vous trouverez plusieurs documents concernant
Audacity.

Le choix du micro

Vous allez pouvoir disposer d'un micro dynamique, unidirectionnel, de bonne qualité a
partir de 45 € : Berhinger ou AKG (D 660 S ) 70 €. Il vous faudra faire fabriquer un cable
de liaison avec d'un c6té un connecteur de type XLR ou Cannon et de l'autre un jack
stéréo 3,5 mm De méme si vous utilisez le mini-disc, il vous faura faire fabriquer un cable
jack-jack 3,5 mm ( 6 € ) pour relier la sortie casque du mini-disc a I'entrée de la carte son
de votre ordinateur. Vous trouverez cela dans les boutiques d'instruments de musique.
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Le choix d'un micro statique peut s'avérer tout a fait pertinent. Le Sony ECM MS 907, qui
colte 168 € est omnidirectionnel et stéréo. Pour enregistrer une chorale d'école il sera
plus efficace que les micros unidirectionnels. Les Conseillers pédagogiques en Education
Musicale peuvent en avoir a votre disposition.
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1. Objectifs

Le but de ce tutoriel tres simple est de vous montrer comment enregistrer, $UC tournant sous
Windowsdu son provenant d'une source externe, et de découper ce fichier pour en isoler deplages.
opérations seront réalisées grace au logiciel liatelacity Nous prendrons I'exemple d'un 33 tours
vinyle, mais vous pourrez bien évidemment travailler a partir de n'importéecuére source, le principe
demeurant le méme.

2. Préparatifs

Vous devez dans un premier temps raccorder votre ampli (ou I'appareil de votxg &tevipriseLine-in
de votre carte son. Tous les types de cables étant disponibles dans le commeaciement réalisables
par les plus bricoleurs, nous ne nous attarderons pas sur cette partie.

Une fois les appareils raccordés, lancez votre disque (vinyle) : si tout se p&n vous devriez en
entendre le son dans les haut-parleurs de votre PC.

Sitel n'est pas le cas double-cliquez sur l'ichaat-parleurqui se trouve pres de la pendule dans le coin
droit, en bas de votre écran. Vous allez faire apparaitre le panneaant®le du volumeDéroulez
ensuite le menwptions/propriétésveérifiez que lepériphérique de mixagest bien celui qui correspond
a votre carte son, sélectionnez enslateture et cochez toutes les entrées sous la rubrigfficher les
contrdles de volume suivardliguezOK. Vous avez alors devant vous le panneawaletrole du volume
au complet. Le curseur de réglage du volume de l'eritnéein ne doit pas étre au minimum, etuetne
doit pas étre coché (vérifiez également qu'il en est de mémecpoitidle du volumet PC Speaker

3. Réglage du niveau d'entrée

Nous supposons que vous avez téléchargé et ingtatlécity.Lancez le programme. Selon la version
utilisée vous devriez avoir & peu prés cette image devant les yeux :

[ Audaciy T e

Fichier Editer Yue Projst Gererate Effect Analyser Aide 7
A la fin

L[/
1=

| B | @y

Audacity
version 1.1.2

Rythme du proiet44100 | |Cursor. 0:00,000000 min:sec [Snap-Te Off]




E Controle de I'enregistrement HE E3

Dptions 2
Contréle de Mic Line-ln
, . . . l'erregistrement
Pour régler le niveau d'enregistrement lancer le panneau eelgce: Blance : Balance :

controle du volumesélectionneoptions/propriétés/enregistrementg: = F g - F @ [ —F &
vérifier que Line-in est coché, vous aller a présent procéder au "
réglage. Sélectionnez l'entrddne-in en la cochant, lancez le Volume: Volume : Volume :
disque, et appuyez sur le bout&nregistrer.Vous voyer l'onde se I
dessiner devant vos yeux. Pour pouvoir la suivre «en direct »,
sélectionneichier/préférencegou tapez CTRL+P) et sur l'onglet '|'I
Interface cochezAutoscroll while playing Maintenant jouez avec

le curseur \blumede I'entréd.ine-in. |

Comme lorsque vous enregistrez sur votre platine K7 il vous @it e

trouver le bon niveau d'enregistrement : pas trop haut sinon leson

va saturer, pas trop bas pour ne pas perdre en qualité. Vous pouvez écouter des poriessgeéotre
enregistrement en les sélectionnant avec la souris et en appuyant suldeiey. (

™ Sélection Electionner

Avance I

gtz man|
Fichier Editer Yus Projst Geneiats Effect Analiser Aide Fichier Editer Vue Projst Geneiate Effect fralser Aide
[ S | Lol |
MpTe i@y myiay iy ——— - i U SE BE I NE UE D
|ma| @ [un] o[ 2]e]2]2] J | m(m e |=]e] 2l=lale]

-10 o0 1.0 20 30 40 50 -10 00 e 20 40 so |
e sudo ¥ 10 i : E e >0 z
Stereq, 44100Hz | 0,5 [steren, 44100Hz
2t float s 2-bit float.

Fierce solo | 0’5 Sience sala | |

0, 0

1,0

107

05

0.0 o0

05 051 : i I

4.0 = 10 ) o

r s a ] o |
|Click and drag ta resize the track |
Rythme du projeiddi00. | |Cursor: 0:00,000000 mincsee [Snap-To OFf] Feythine du projett4100 | |Cursor: 0:00,000000 minsee [Snap-To Of)
Le son sature... ...Le niveau est plus acceptable

4. Enregistrer

Une fois le niveau optimal défini, enregistrez une face de votre vinyle : pdanoes devrez soit lancer
le disque et appuyer sinregistrer soit appuyer sugnregistreret lancer le disque (ainsi vous serez sir
de ne pas rater le début : vous enleverez le blage —
d'amorcage ensuite). Lorsque la face est termi fie e Vi Pos Gume e o s

appuyez sur Stop. Si vous effectuezZoom arriére [EHL1? W)B)@)m) L)) e

cer s e e
vous verrez les differents morceaux apparaif w[wfw] =] |2 [|a[E
“1:00 [ 100200 300 A0 500 600 T00 snl_w %00

o s Ha |
distinctement. Une face nous suffit pour cet exerci(_=m

Afin de ne pas perdre cet enregistrement, sau flzse = memm.‘pmw--=
garder'votre projet : cliquegichier puis Enreglstrer' — |

le projet en lui donnant le nom de votre chot
(Face_A_Titre.aup par exemple) 10

4] | E

Rythime duprojettd 100 | |Cursor: 816 0661 minsec [Snap-To Off]




5. Sauvegarder chaque plage isolément

Afin de pouvoir sélectionner les morceaux a € CoO U iy — |
une fois votre vinyle passé sur CD, vous all¢ _f“’“' e ol ol A L ol
sauvegarder chaque plage une & une. Nous allf5; WE)e)m)s)m) — I

également respecter la durée des blancs entre w@mw ERNEEEE
200 100 E 0 mn 0 &l 500
morceaux. ;; e s
teren, 44100Hz
Vous voyez la zone de silence entre les morceau | s s |®
et 2 (autour du trait rouge), sélectionnez la avec vo b
souris puisVue/Zoom to selectiofCTRL+E) pour
voir plus précisément ce que vous avez sélection
Appuyez surJouer.Lorsque le premier morceau e _
terminé et avant que le second ne commen- ! ' i
appuyez suPause.Posez le curseur de VOIre SOUT yumeumassion | s sisgmsri nursee Soseciodri
au nméme endroit, appuyer sur majuscule et sans

relacher cette touche appuyez sur le bovkardebut b) i) @)
2,

Qr

700 800 900
: ;

Vous avez sélectionné le premier morceau.

SélectionnezEditer/Split une nouvelle piste audi
apparait sur laquelle se positionne votre sélectio
vous allez sauvegarder cette premiere plage. Cliq3
sur cette piste audio pour la sélectionner (dans
zone « neutre » sousilence et solo par exemple), e
puis Fichier/Export Selection as Windows wav——— =
donner un nom (du type 1 truc.wav, pour pouUVOr === === s =
respecter l'ordre des morceaux sans difficulté) et cliqDEz Il ne vous reste plus alors qu'a répéter la
méme opération pour les morceaux suivants, pour sauvegarder la face entiere.

6. Nettoyer un craguement

Si, sur une plage de musique, un craguement vous dérange tout particulierement, vonepsayer de
le supprimer. Visuellement, le craguement ressemble a un gros pic, uneliwisidecalisé, zoomez
dessus.

Fichier Editer Wue Frojet Generate Effect Analpser Editer Wue Projet Generate Effect Analyser Aids ief Editer Wue Projet Generate Effect Analyser Aide
(s Ll #)in [P 7
mEER RN AN - BRVECI R NI IE . gV RO R R R RS
o [m|@ ] o] [2]2] oy a kea M (s M ST Y P A Y [ S Al

- 0,0 0

0,450 0,460 0,470 0,480 0,450 0,47925 0,47930 0,47935

Dutoriel ¥ | J:ﬁ*el a5 uoriel v [ 1,0
Stereo, 44100Hz | 05 L 44100Hz | 05 e0,44100Hz | 05
ezl 0,0 0,0 e o 00
, .
Sience Sl ’ cd oo | sncel [ Sola ’
05 05 -EI%
1,0 1,0 !
1,07 1,0 1,0
05 0.5 05
0,04 0,04 U 0,04
05 -0,5 05
1,0 1,0 1,0
£ || ‘ 1
Click and drag to select audio lick to Zoom In, Right-Click to Zoom Out 3 the label vertically to change the order of the tracks
Rythime ciu projetdd 100 Cursor: (01 B18624 minsec [S 3 du projetdd ] 00 Cursor: 0:01,818624 minsec [Snap-To  me du projetd4100 Cursor: 0:01 818624 minsec [Snap-To Off]



Au bout d'un certain nombre de clics, vous verrez la courbe s'habiller de (PRI

points. Lorsque vous serez suffisammengésprcliquez sur l'outicrayon pour le | Eihier BJ"'
sélectionner. Placez le crayon aux alentours du point qui se trouve au somnfl T[S
pic, cliquez, et sans relacher ramenez le vers le bas pour qu'il se trouve
l'alignement des autres. Faites de méme pour l'autre piste. Zoomezézr ale pic :
a disparu. Si vous écoutez cette plage, vous ne devriez plus entendiRl™
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Curzor: 0:01 818624 min:zec  [Snap-To 01f]

Click and drag to edit the

Rythme du projetéd00

samples

Cursor: 0:01 818624 min'ses [Snap-To O1f]

7. Graver vos fichiers sur CD

Zoom Out

Rythine du projetd4100

Cursor: 0:01 818624 min:zec  [Snap-To Off]

Une fois les deux faces soumises a ce méme régime, il ne vous restera plgsageiavotre CD en

pensant a régler (dans votre logiciel de gravure) le temps qui sépareratks 3i0 seconde (par défaut

c'est généralement 2 secondes), ceci pour respecter les inter-titvesrel@inyle original (le temps du
passage de la face A a B étant laissé a votre libre choix). La premiérgueisous graver en modifiant
le temps par défaut entre les pistes de votre logiciel de gravure, si vageezale ne pas tout maitriser,
utilisez un CDR-W pour juger du résultat sans produire de CD a l'unique usage de la poDkathéme,

prenez votre temps, réécoutez les fichieravavant de vous lancer dans leur gravure (avez-vous pensé a
supprimer les éventuels blancs inutiles en début et fin de face ? Ne $@astpossible de supprimer ce

gros « clic » sur le troisieme morceau ?).

Bon exercice !



